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9 Introduction
*—

Ce module va vous permettre de découvrir la boite a outils de traitements et le modeleur de
QGIS qui sont des environnements de géo-traitements ;




traitements

*—

Le module de géo-
OO g

Présentation et chargement de I'environnement de géo-traitements 7
Configurer les traitements

Charger la boite a outils de traitements

Exemple de géotraitement 13
Le modeleur 18
Exercice 16 : modeleur graphique 32
Exercice 16bis (optionnel) 37
Branches conditionnelles 40

A. Présentation et chargement de I'environnement de
géo-traitements

Présentation

Le module de traitements de QGIS est un environnement de géo-traitements
permettant d'exécuter des algorithmes natifs ou d'applications tierces directement
depuis QGIS, pour effectuer des taches d'analyses spatiales rapidement et
efficacement.

Cet ensemble d'outils est disponible dans QGIS sous plusieurs dénominations :
e le menu s'appelle « Traitements » ;
« la boite a outils est la « Boite a outils de traitements » ;

e dans la liste des extensions du gestionnaire/installateur, on la trouve sous le
nom de « Processing ».

La documentation* QGIS du module de traitement est assez compléte.

OO Définition
Les outils de traitement de QGIS sont regroupés dans un environnement de
géotraitements, qui rassemble les outils (algorithmes) de divers logiciels sous forme

d'une boite a outils unique.

1 - https://docs.qgis.org/3.4/fr/docs/user_manual/processing/index.html
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Cet outil :

» permet le traitement de données par lots ;

modeleur graphique) ;

Charger I'extension

e rassemble les outils de divers fournisseurs de traitements (QGIS, GDAL,
GRASS, SAGA,...) au travers d'une seule interface (Boite a outils) ;

» crée des chaines de plusieurs traitements paramétrables visuellement (le

» permet de répéter des actions déja réalisées (le gestionnaire d'historiques).

Depuis le menu Extension, activer PROCESSING dans « Installer/Gérer Iles

extensions ».

(Processing est un plugin C++ livré avec QGIS et ne peut étre installé / désinstallé).

#. PDALtools

@ pickLayer

=3 Place Marker

@ Plugin Load Times
o |1 Processing

@ Processing R Provider
@ Profile tool

o

. ProfileFromPoints

ligne Processing

# Processing Javascript Provide

Lorsque l'extension est active, un menu supplémentaire est disponible dans la barre

des menus : « Traitements ».

Il permet de paramétrer la boite a outils de traitements ou de lancer ses différentes

fenétres contextuelles.

4" Boite 3 outils
#2 Modeleur graphique...
(L) Historique...
= Visualiseur de Résultats

Editer les entités sur place

Ctrl+Alt+T
Ctrl+ Alt+ M
Ctrl+ Alt+H
Ctrl+ Alt+R

menu Traitements

B. Configurer les traitements

Avant de commencer a utiliser les outils de traitements, il faut définir les parameétres
des différentes applications auxquelles I'outil va faire appel, dans les Préférences ->
Options -> Traitement, ou avec le bouton “+, dans la Boite a outils de traitements.
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Les options sont décrites dans la documentation® de QGIS.
Retenons ici :
la possibilité d'activer ou non des fournisseurs de traitements et de les paramétrer.

(Pour activer un fournisseur il faut qu'il soit présent sur le poste de I'utilisateur, QGIS
version Ministére n'est par exemple pas fournie par défaut avec la boite a outils
Orfeo).

Le paramétrage général avec par exemple la possibilité de garder ouverte ou de
fermer la fenétre aprés d'exécution de I'algorithme ; une option pour traiter ou non
les entités non valides, et la possibilité d'utiliser le nom de fichier comme nom de
couche de sortie (recommandé) :

@ Options —T x
-~ 1
L Paramétres Valeur =
. Général % = #F Fournisseurs de services
B Systéme * G DAL
SCR et Transformations M @ GRASS
& SR & Emplacement de la documentation de GRASS https://grass.osgeo.org/grass78/manuals/

. c Journaliser la sortie de la console
& Transformations @

- : @ Journaliser les commandes d'exécution
B Sources de données

@ Pour des couches raster, utiliser r.external (plus rapide) plutét que rin.gdal

@ GDAL
- < Pour des couches vecteur, utiliser v.external (plus rapide) plutét que v.in.ogr
& Rendu @
3 SAGA
I8 Canevas et légende .
* 0 Général

R Outils cartographiques

% Affiche une info-bulle quand ce sont des prestataires de services désactivés v

W

H Couleurs

B Numérisation

@ Mises en page
Variables

& Authentification

== Réseau

GPS
'™ GPsBabel
Localisateur
Accélération

IDE
E Editeur de code
e Console Python

'*' Traitement

Ecraser le chemin du dossier de sortie temporaire

‘§’ Extension par défaut de la couche raster en sortie

4 Extension par défaut de la couche vectorielle en sortie

* Filtrage des éléments invalides

4% Laisser la fenétre ouverte 4 la fin de I'exécution de I'algorithme

‘§’ Montrer les SCR des couches dans |es listes de choix de couche
4 Montrer les algorithmes avec problémes connus

4% Mom du groupe des résultats

# Préférer le nom de fichier de sortie comme noms des couches

¥ Répertoire de sortie

. Script de post-exécution

4 Script de pré-exécution

* Signaler avant I'exécution si les SCR des couches sont différents
45 Style pour les couches de lignes

4 Style pour les couches de points

tif

gpkg

Arréter I'exécution de 'algorithme quand une géométrie ...
v

v

v
Ch\Users\alain.ferraton\AppData\Roaming QGIS\OGIS3\p...

A Avancé 45 Style pour les couches de polygones

4 Style pour les couches raster

% Threads max 4

= Menus Remettre 3 défaut =

OK Annuler Aide

La section 'Menu' permet de paramétrer les algorithmes qui sont intégrés dans les
menus de QGIS.

C. Charger la boite a outils de traitements

Depuis le menu « Traitements », lancer Boite a outils ; un panneau apparait
alors sous forme d'une arborescence des différents outils de géotraitement chargés

2 - https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/processing/configuration.html
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précédemment a droite de la fenétre principale du logiciel.

- O ¥
Internet | Traitement = Aide
o tﬁ Boite & outils Cirl-+AIt+T ];["1 %,} 2 v 5 T|~
ey Graphical Modeler ... Ctrl+Alt+M — . =
Histaory... Cirl+Alt+H ; i:‘—&?l @ P} ‘_* " ;f._

= Visugliseur de Résultats Ctrl+alt+R
Boite & outils de traitements J X
4 I NONEN
Search...

Utilisé récemment

Analyse de réseau
Analyse de terrain Raster
Analyse raster

Analyse vectorielle

Base de données
Cartographie

Création de vecteurs
Géométrie vectorielle
Graphigues

Interpolation

Outils de couche

Outils fichiers

Qutils généraux pour les vecteurs
Outils rasters
Recouvrement de vecteur

Sélection dans un vecteur

DODDODDDODLDDDLLDODDY

?’_" -

Table vecteur
GDAL

GRASS

# Modéles

& saca

@ Soipts

«1

©

charger la barre d'outils Traitements

En développant uniguement le sous-groupe Géométrie vectorielle, on s'apercoit de la
richesse des "géoalgorithmes" disponibles. Il ne nous est pas possible de les
présenter d'une maniére exhaustive.

On pourra se reporter a la documentation QGIS? pour le détail des possibilités.

3 - https://docs.qgis.org/3.4/fr/docs/user_manual/processing_algs/index.html
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Boite 3 outils de traitements n

e A (D 2 5

W, Search...

Utilis€ récemment ~
() Analyse de réseau
() Analyse de terrain Raster
) Analyse raster
v (& Analyse vectorielle
# Analyse du plus proche voisin
®% Compter les points dans les polygones
:03 Coordonnée(s) moyenne(s)

<" Distance au plus proche centre (liane vers centre)

7" Distance au plus proche centre (points)
= Liste les valeurs uniques

L Matrice des distances

48 Rejoindre par des lignes (lignes de hub)
,@2 Somme des longueurs des lignes

7, Statistiques basiques pour les champs
E Statistiques par catégories

Base de données

Cartographie

Création de vecteurs

Géométrie vectorielle

Graphiques

Interpolation

Qutils de couche

Cutils fichiers

Cutils généraux pour les vecteurs

Cutils rasters

Recouvrement de vecteur

Sélection dans un vecteur

ioRoNoNoRoNoNoRoNoNoRoRo N

Table vecteur

v e GDAL
Analyse raster
Conversion raster
Conversion vecteur
Divers raster
Divers vecteur
Extraction raster
Géotraitement vecteur
Projections raster

v G GRASS
Divers (m.*)
Imagerie (i.*)
Raster {r.™)
Vecteur (v.*)
Visionneur (NVIZ)

e Modéles

v & SAGA
Climate tools
Georeferendng
Geostatistics
Image analysis
Image tools
Projections and Transformations
Raster analysis
Raster calculus
Raster creation tools
Raster filter
Raster tools )

Liste des algorithmes

Complément: Mode 'éditer les entités sur place’

Le bouton [ permet de passer en mode d'édition 'sur place'. Dans ce mode, seul
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certains algorithmes sont disponibles et agissent directement sur la couche
sélectionnée dans le gestionnaire de couche.

Exemple : on peut simplifier une géométrie d'une couche en utilisant, dans ce mode,
I'algorithme 'Simplifier', qui est exécuté immédiatement.

La couche passe automatiguement en mode modification, pour sauvegarder les
modifications, il faut sortir du mode 'édition'.

@ Complément
Pour plus d'informations, on consultera la documentation* de QGIS.

On notera que I'on peut exécuter les algorithmes de GRASS a partir de cette boite a
outils, ce qui est une facon d'utiliser GRASS dans QGIS. Il en existe une autre a partir
de I'extension GRASS7 qui n'est pas détaillée dans cette formation.

@ Complément: Exécution en arriere-plan (background).

Les algorithmes s’exécutent en arriére-plan, ce qui signifie que QGIS rend la main
apres le lancement d'un algorithme.

Il est possible de suivre I'avancement des taches avec le gestionnaire de téches qui
est affiché dans la barre d'état. Ce gestionnaire permet également de tuer une tache
a l'aide de la croix rouge.

%  Cowdomde| 1004m26meem | Ende| 142

4 - https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/processing_algs/index.html



https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/processing_algs/index.html

Le module de géo-traitements

D. Exemple de géotraitement

@ Rappel
Les outils de géotraitement sont classés par catégorie de logiciels dont ils sont issus,
puis par sous-catégories de type de traitements.

Prenons I'exemple du découpage.

Ol

Agrosup- Eduter - Fabien Guerreiro - Licence Quverte

Pour réaliser un découpage depuis la boite a outils de traitements, parmi les
Géotraitements de QGIS caractérisés par l'icone {z}, développer le sous-groupe
Recouvrement de vecteurs, puis double-cliquez sur Couper (Clip).

nb : on peut taper les premiéres lettres d'un mot du traitement dans la barre de
recherche pour filtrer la liste des algorithmes
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Boite & outils de traitements g X
*ﬁ SNOR=ES

%

Itilisé récemment
) Analyze de réseau

() Analyse de terrain Raster
Analyse raster

Analyse vectorielle

Base de données
Cartographie

Création de vecteurs
GEométrie vectoriele
Graphigues

Interpolation

Outils de couche

Outils fichiers

COutils généraux pour les vecteurs
Outils rasters

DDDDODDODDODDDDODD

Recouvrement de vecteur
¢ Couper avec des lignes
b Différence
P Différendation symétrigue
44 Extraire/découper par étendue
% Intersection
%" Intersections de lignes
' LInian

() sélection dans un vecteur

&) Table vecteur

e GDAL

@ GRASS

& saca

La plupart des outils disposent d'une aide (I'onglet a droite de la fenétre de dialogue
explique la commande).
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B b
Paramétres | Journal Couper
Couche source i . ) .
. Cet algorithme découpe une couche vectorielle en utilisant
(7 Couchea [EPSG:2154] - |E:1] *% —— les entités d'une autre couche de polygones. Seules les
parties des entités de |a couche d'entrée qui se trouvent &
T s s R lintérieur des polygones de la couche servant au
T e découpage sont ajoutées & la couche résultante,
Couche de superposition .
. Les attributs des objets ne sont pas modifiés, cependant
(-7 CoucheE [EP5G:2154] - |'L"1] *% por— les propriétés telles que la surface ou la longueur le
o seront, 5i ces propriétés sont également stockées sous la
Entité(s) sélectionnée (s) uniguement forme d'attributs, ces attributs devront étre mis & jour
R e manuellement.
Decoupe
[Créer une couche temporaire] —
V| Quyrir le fichier en sortie aprés 'exécution de 'algorithme Créer une couche temporaire
Enregistrer vers un fichier...
Enregistrer dans un GeoPackage..,
Enregistrer vers une table de base de données...
Medifier 'encodage du fichier (System]..
0% Anmuler
Executer comme processus de lot... Executer Fermer Aide

Il est possible d'enregistrer le résultat dans :
» fichier temporaire (fichier shp dans un répertoire temporaire)
e un fichier
e un fichier geopackage
e une table PostGIS (si une connexion existe).
Il est aussi possible de changer I'encodage

Cliquer sur 'Exécuter' (I'exécution se fait en arriére-plan, ce qui signifie que I'on peut
autre chose dans QGIS pendant I'exécution du processus)
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Le résultat est le suivant :

Il est possible de lancer un outil sur plusieurs couches en méme temps (ce que I'on
appelle le mode batch ou par lot).

Pour cela, au lieu de double-cliquer sur un outil depuis la boite a outils de
traitements, réaliser un clic droit, puis Exécuter comme processus de lot lance une
fenétre de dialogue, qui reprend les éléments expliqués dans I'exemple précédent,
sous forme de ligne (une ligne par traitement).

Cette fenétre peut aussi étre accessible en cliquant sur le bouton "Exécuter comme
processus de lot" en bas a gauche de la fenétre de I'algorithme.
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(2} Traitement par lots - Couper ? K

Paramétres Journal

=08

Couche source Couche de découpage Découpe

[ Charger les couches

0% Annuler

[Run in Background Fermer Aide

Traitement par lot

Il est possible d'auto-compléter les valeurs de sortie® pour faciliter la manipulation
(ex : nom de fichier). Aprés la premiére saisie, QGIS propose :

(2} Paramétres de remplissage automatique ? ey

Paramétre a utiliser Remplir avec des nombres

Remplir avec les valeurs du

E. Le modeleur

@ Définition
Le modeleur est un outil qui permet de préparer une chaine de géotraitements.
L'avantage d'un tel outil est double :
e conserver une architecture des traitements et pouvoir changer un parametre
d'un des traitements facilement, sans devoir relancer tous les traitements
postérieurs a la modification un a un ;

« créer une chaine de traitements adaptée a des besoins spécifiques et métiers.

@ Exemple
Un agent doit faire subir une dizaine de traitements a une couche annuelle, et ce, une
seule fois par an. L'outil Modeleur graphique lui permet de préparer ce travail, puis,

5 - https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/processing/batch.html#filling-the-parameters-table
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une fois par an, de renseigner simplement les nouveaux noms des couches et lancer
I'ensemble des traitements pré-paramétrés.

Depuis le menu « Traitements » / Modeleur graphique ou directement avec le

bouton :
Boite & outils de traitements
'*‘lt e OB N

Créer un nouveau modéle...

Quvrir un modéle existant...

Ajouter un modele ala bolte a outils...

La fenétre du modeleur est composée de 4 parties essentielles :

1 - Propriétés du modeéle
Permet de donner un nom et un nom de groupe au modeéle. Ils doivent étre
renseignés pour pouvoir enregistrer et lancer I'outil.

C:! Modeleur de chaine de traitement

BRE 2PN mlkkh E

Proprigtés du modéle

Mom |2|:|nes Végétation hydrophile |

Groupe |'I.-'égétaﬁ|:|n |

2 - Entrées

Intégre tous les éléments a paramétrer en entrée lorsque I'outil sera lancé.
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Entrées

“ Paramétres
If.'i"ﬂ Booléen
|:'|-|:7':| Chaine de caractéres
E."i',':' Couche de vecteur
If.'i"ﬂ Couche raster
|:'|-|:7':| Distance
&fn Ermnprise
If.'i"ﬂ Enum
5 Expression
= Fields Mapper
Bl File/Folder
s Map Layer
E,"i",:' Matrice
& Multiple lnput
|:'|-|:7':| Mombre
&fa Plage
lf.'i','l Point
|:'|-|:7':| Raster Band
BH SCR
lf.'i','l Vector Features
&7 Vector Field

Entrées Algorithmes

Entrées du modeleur

3 — Algorithmes (de traitements)

Reprend tous les outils disponibles au travers de la boite a outils de traitements pour
les utiliser dans le modeéle. Certains outils ne sont présents et disponibles que dans le
modeleur.
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|Hgnritlmm
| O, Search... |

Q Analyse de réseau

() Analyse de terrain Raster
Q Analyse raster

Q Analyse vectorielle

() Base de données

Q Cartographie

() Création de vecteurs

() Géométrie vectorielle

Q Graphigques

Q Interpolation

() Qutils de couche

() Qutils du modeleur

(2 Outils fichiers

() Qutils généraux pour les vecteurs
() Qutils rasters

() Recouvrement de vecteur
() Sélection dans un vecteur
() Table vecteur

% GDAL

%% GRASS

%4 Modéles

> & SAGA

' Seripts

L LT A . T L L A . T T A O A T T

Entrées Algorithmes
Algorithmes du modeleur

4 - Fenétre de traitement

Les éléments (entrées et algorithmes) s'ajoutent par double-clic, ce qui ouvre une
fenétre de paramétrage pour ensuite ajouter I'élément a la fenétre de traitement.
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() Modeleur de chzine de traitement = O X

AR AL N Rk B >
T |

Nom  [Saisir e nom d modele i N 2 counen ® [ coumen supprimer I'objet
Groupe [saisi Iz nom du roupe ic |

In +
F;éommi“mmem = ? E‘L’:per . accéder aux paramétres

? De morceaux multiples & morcea...

v (@ Recouvrement de vecteur

4% Couper avec des lignes ':"b Coucher $@|
-3 Extraire/découper par étendue L

~ d GDAL
™ Extraction raster

L4 Découper un raster selon une...

L] Découper un raster selon une..
¥ Géotraitement vecteur

h Découper des vecteurs selon ...

h Découper des vecteurs selon ...

| Entrées  Algorithmes < >

Aprés avoir saisi un nom et un groupe (pour regrouper les modeles), il est possible
d'enregistrer le modele en utilisant les boutons Sauvegarder et Sauvegarder sous

de la barre d'outils du modeleur. Le chemin proposé par défaut permet de

retrouver ensuite le modéle directement dans QGIS (Boite a outils de traitements >
Modéles). Si le modéle est enregistré dans un autre dossier, il faudra le récupérer

avec le bouton

Le bouton Exécuter le modéle [.: active le lancement du modeéle ; une boite de

dialogue s'ouvre pour demander ou sont les couches d'entrée (Input A et B) et ou doit
se faire l'enregistrement des sorties (Output C). Vous pouvez aussi exécuter le
modele par double-clic sur son nom (Boite a outils de traitements > Modéles > Nom
du groupe >Nom du modele) ou par clic-droit -> Exécuter. Pour modifier le modele :
clic-droit -> Editer.

Le bouton Editeur d'aide offre la possibilité de créer une aide qui sera

disponible lors du lancement de I'outil.
Il est également possible d'exporter le schéma du modéle sous forme d'image, PDF

ou SVG %E&

Exemple : Construction d'une chaine de traitement
automatisée

On voudrait repérer les zones de végétation a domination hydrophile dans la
commune de Clermont-Créans. Les criteres que nous retiendrons ont valeur
d'exemple et ne prétendent pas étre exhaustifs pour répondre a cette problématique.

Pour reproduire cet exemple, ouvrir les couches COMMUNES.SHP et
TRONCON_HYDROGRAPHIQUE.SHP de la BDCarto, ainsi que la couche
ZONE_VEGETATION.SHP de la BdTOPO.
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Le modéele retenu est le suivant :
e Donner au cours d'eau une largeur estimée de 50 m en utilisant un tampon.
» Définir la zone d'étude a partir de la couche COMMUNE.shp de la BdCarto

« Extraire les zones de végétation de la couche ZONE_VEGETATION.shp qui
intersectent les cours d'eau.

Menu Traitements -> Modeleur graphique ouvre une nouvelle fenétre de modele de
traitement

Créer les 3 entrées pour les couches vecteurs, sur lesquelles les traitements seront
effectués, en cliquant sur Couche de vecteur dans le panneau des Entrées. Il est
conseillé d'entrer un nom de couche évocateur pour mieux retrouver les couches lors
du lancement de l'outil. Spécifier le type de géométrie ne listera que les couches
correspondant au type lors du lancement de I'outil. Spécifier si I'entrée est obligatoire
ou non pour lancer le traitement :

Q@ *Modeleur - Zone vegetation hydrophile = =
=l B s <3 P @ .
BER OL 6 Pl hnlyln B >
Entrées =t
I{.FJ Couche de maillage -
& Couche générique T - =
2 Couche nusge de points Eﬂ-ﬁ Hydro B ﬁ &P commune i &P Végétation i
I{,FJ Couche raster k

ﬁ'l}l Couche vecteur
ﬁ'l}l Couches de tuiles vecteur

Al Faiehas OYE
. x
Réordonner les entrées du modéle...

Entrées | Algorithmes Propriétés | Commentaires |
1
Propriétés du modeéle 1
Description
. Mom  |Zone vegetation hydrophile Hydra I
Groupe |Végétation Type de géométrie
Ligne -
v | Obligatoire
Avancé
Variables Propriétés du modéle
o oK Annul |
Historigue (&S] — Lt )
Changer le nem du modéle =

Changer le groupe du modéle

Changer le nem du modele

Add Medel Input

Add Medel Input

Déplacer des ohjets

Add Medel Input

Déplacer des ohjets

Edit Hydro | 1 L

Traitement 1 : Créer une zone tampon de 25m pour affecter une largeur de 50
meétres aux riviéres.
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Dans
Tamp
donné

123))

ule de géo-traitements

le panneau Algorithmes, rechercher |'algorithme de géométrie vectorielle
on avec la barre de recherche située en haut. Cliquer sur I'outil et, aprés avoir
une description significative au traitement, renseigner les parametres :

Q *Modeleur - Zone vegetation hydrophile = =
= B s Sl @ O [@
BER OG o« PPl bhmlnk B »
Algorithmes =
L tampon a
. - o 4 &
% Créer des tampons en coin E% Hydro ﬁ & commune 3 & Végétation 3
Distance tampon variable it - -
Tampon
© Tampon de largeur variable (pa... orosert
- Tampon mukti-anneaux (distan... ikl =S
- Tampons coniques = Nem donné au
Description | Tampon hydo 25 m| ;
© Zone tampon unilatérale ‘ ! traitement dans le modelsur
- r} lartinn dane un sactane Couche source
Entrées Algorithmes
it Utiisation dune entrée du moddle | Hydro -
Propriétés du modéle -
Distance
Nom Zone vegetation hydrophile 123 | 10,000000 - E’
Groupe |Végétation Segments .
123 |5 =
Style dextrémité
123 |Rond -
Style de jointure
123/ | Rond -
Variables Coreres a4l Limite d'angle droit Couche de sortie.
Lot S 123/ 2000000 = Nom & entrer 5i on souhaite récupérar
Historique am 2 . . le résuliat intermediare
cvides Regrouper le résuitat
Changer le nom du medéle 123/ rion
Changer le groupe du modéle = i
Changer le nom du medéle Mis en tampon
Add Model Input —
Add Model Input E’D [Entrez
Déplacer des objets =
Add Model Input
Déplacer des objets aK Annuler Aide
Edit Hydro -

Les parametres peuvent étre de différentes natures (réglés par le bouton déroulant

Valeur : Permet de définir le paramétre a partir d'une couche chargée dans le
projet QGIS ou de parcourir une couche a partir d'un dossier.

Valeur pré-calculée : Avec cette option, vous pouvez ouvrir le générateur
d'expression et définir votre propre expression pour remplir le paramétre. Les
entrées du modéle ainsi que certaines autres statistiques de couche (maxx,
maxy, minx, miny) sont disponibles sous forme de variables et sont listées en
haut de la boite de dialogue de recherche du générateur d'expression

Entrée du modéle : Le paramétre provient d'une entrée du modéle que vous
avez défini. Vous obtenez une liste de toutes les entrées appropriées pour le
parametre
Sortie d'un algorithme : est utile lorsque le paramétre d'entrée de I'algorithme
est une sortie d'un autre algorithme (la liste des algorithmes du modéle est
disponible)

Dans notre cas nous choisissons : Entrée du modéle puis Hydro

Traitement 2 : Filtrer les entités de la couche de Communes en gardant uniquement
Clerm

ont-Créans
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Dans le panneau Algorithmes, rechercher l'algorithme de Table vecteur filtre
d'entité avec la barre de recherche située en haut. Cliquer sur l'outil et, aprés avoir
donné une description significative au traitement, renseigner les parametres :

Q Filtre d'entité

Properties Comments

Descripﬁh Filtre Commune Clermont

Sorties et filres
MNom de la sortie Expression de filtre Sortie finale

1/|Filtre Clermont | "™MOM_COMM™ = 'CLERMONT-CREANS' & &

Couche source

ﬁﬂt Utilisation d'une entrée du modéle | commune -

Dependencies

0 dépendances sélectionnées

oK, Annuler Aide

Traitement 3 : Conserver les trongons de 50 meétres de large situés dans la zone
d'étude.
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Dans le panneau Algorithmes, rechercher |'algorithme de recouvrement de vecteur
Couper avec la barre de recherche située en haut. Cliquer sur I'outil et, aprés avoir
donné une description significative au traitement, renseigner les parametres :

Properties Comments

|Descri|:|ﬁon Decoupe hydro Clermnni

Couche source

@ﬁfg Utilisation de |a sortie d'un algerithme | "Filtre Clermont”™ créé par ['algorithme "Filire Commune Clermont™

Couche de superposition

|'§§é Utilisation de |a sortie d'un algorithme | "Mis en tampon”™ créé par ['algorithme "Tampon hydo 25 m”™

Decoupé

I:—PD_ [Entrez un nom s'il s'agit d'un résultat final]

Dependences

0 dépendances sélectionnées

Annuler

Traitement 4 : Extraire les zones de végétation qui intersectent les trongons
hydrographique de 50m de large de la commune de Clermont-Créans (issus du
traitement précédent).
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Dans le panneau Algorithmes, rechercher I'algorithme de sélection dans un vecteur
Extraire par localisation avec la barre de recherche située en haut. Cliquer sur
I'outil et renseigner les parameétres. Cette fois, il faut donner un nom a la couche
résultante (Extrait (localisation)) afin qu'elle soit créée en sortie du lancement du
modele :

Properties Comments

Description |Extraire par localisation

Extraire les entités & partir de

ﬁ% Utilisation d'une entrée du modéle | Végetation

O les entités (prédicat géométrigue)
1231 1 options sélectionnées

En comparant les entités de

'{CE?:FQ Utilization de la sortie dun algorithme | "Découpé” créé par ['algorithme "Decoupe hydro Clermont™

Extrait (localisation) L}

‘IEP& |Zone vegetation hydrophile|

Dependencies

0 dépendances sélectionnées

Annuler

nb : on choisit la valeur du prédicat géométrique en choisissant 'Valeur' comme type
d'entrée et intersect aprés avoir cliqué sur le bouton




Apercu de la chaine de traitement :

&f Hydro ¢ gl Commune g Végétation

In + n .

® Tampon hydro Filtre Commune Clerm...

Out + out .

In +

% Découpe hydro clermont

Out +

In +

Extraire par localisation

Out +

= Zone végétation hydr.. =
o

Enregistrer le modeéle et cliquer sur Exécuter ["

ou fermer, puis, dans la boite a outils de traitements, parcourir I'arborescence
jusqu'au modéle créé (Modeles / Végétation / Zone végétation hydrophile) et double-
cliquer dessus.

Renseigner les couches demandées (elles peuvent étre déja chargées dans QGIS, ou
sinon il faut indiquer le chemin d'accés au dossier), puis exécuter |'outil.

| Bite & outls de traitements 8 %
2085

Q search

> Utlisé récemment

5 @ Analyse de réseau

> @ Analyse de terrain Raster
> @ Analyse raster

> @ Analyse vectorielle

> @ Base de données.

5 @ cartographie

> @ création de vecteurs

> @ Géométrie vectorielle

> @ Graphiques

> @ Interpolation

> @ outls de couche

> @ outls fichiers

(&2 Zones Végétation Hydrophile

P reamives | douna > @ Outls génraux pour ks vecteurs
Commune > @ outis rasters
> @ Recouvrement de vecteur
COMMUNE [EPSG:2154] e Z
> (@ sélection dans un vecteur
gt > @ Table vecteur
~ TRONCON_HYDROGRAPHIQUE [EPSG:2154] - > @ GDAL
Végétation > @ crass
ZONE_VEGETATION [EPSG:2154] - v % Moddes
Inondations
Zone végétation hydro; o
L %+ Zones Végétation hydrophie
Ouvrir le fichier en sortie aprés fexécution de flgorithme > & sasa
@ saipts

0% Annuler

Run a3 Batch Process: Fermer Ade

s i
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Explorateur
ORETHe

Marque-pages

[1#] Project Home
Accuel
i
o\
£
T
@ GeoPackage
/£ spatalite
@ postais
W mssqL
@ Orade
DB2
L> @ wispmTs
Couches
J@=TE~-BAO
~— TRONCON_HYDROGRAPHIQUE
[] zone véqétation hydrophile
o

[ commune

Conseil

1) Pour une utilisation optimale de |'outil Modeleur graphique, il est important de
renseigner une description détaillée des entrées, mais aussi et surtout des
traitements réalisés. Dans le cas de la construction d'une longue chaine de
traitement, cela évite les confusions au moment de renseigner des couches issues de
traitements antérieurs, cela permet aussi de revenir plus facilement sur certains
traitements pour en modifier les paramétres.
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Il est donc recommandé de compléter I'aide a I'utilisation du modéle : Menu Modeéle /
Editer I'aide du modéle. Exemple :

Mize en valeur des zones de végétation hydrophiles de la commune de Clermont-Créans

Parametres en entrée

commune

Couche de commune de la BdCarto

Hydro

Couche TRONCONS_HYDROGRAPHIQUE de la BdCarto
Végétation

Couche ZONE_VEGETATION de la BdTopo

Sélection d'un élément 3 &diter Description de ['élément

Description de I'algorithme Description des traitements :
Courte description -Donner au cours d'eau une largeur estimée de 50 m en utilisant un tampon.
* Paramétres en entrée - Definir la zone d'étude & partir de la couche COMMUNE. shp de la BdCarto
- Extraire les zones de végétation de la couche ZOME_VEGETATION.shp qui

commune : v
intersectent les cours d'eau.

Hydro
Végétation
* Rendus
Zone vegetation hydrophile
Auteur de l'algorithme
Auteur de I'aide
Version de |'algerithme
Documentation help URL (for help button)

Annuler

2) Lorsqu'on construit une longue chaine de traitement, il peut étre utile, en phase de
mise au point, de créer des couches en sortie aux étapes clés du modele afin
d'identifier plus aisément d'éventuelles erreurs. Pour ce faire, il suffit de renseigner
un nom de couche en sortie au moment du paramétrage du traitement.

3) Mettre en page le modéle.

Il est possible pour une meilleure lecture d'utiliser une grille d'accrochage (Menu
Vue / Activer I'accrochage) et a posteriori de placer les élements sélectionneés sur la
grille (Menu Editer / Accrocher les éléments sélectionnés a la grille)

On peut ajouter des zones de groupes (Editer / ajouter zone de groupe).

On peut ajouter des commentaires sur un élément par clic droit / Ajouter un
commentaire




Exemple de modéle avec mise en page et commentaires :

[ Entrées &
120 Hydro - (2B commune - 1 2B Végétation o
| | |
m N u !
traitements bxd
~e In + e In +
¥ Tampon hydo 25 m % Fittre Commune Clermont
Qut i out + e
Clermont #

~4:%° Decoupe hydro Clermont

Out +—
—eIn +
¢ Extraire par localisation
Cut + -
b n =

Conclusion :

La création d'un modele lorsque I'on a plusieurs algorithmes a lancer apporte de
nombreux avantages :

» Disposer d'un apercu général de tous les traitements, ce qui est plus pratique
a manipuler en cas d'erreur dans le traitement ;

* Le changement d'un parameétre d'un des algorithmes (exemple : la largeur du
tampon qui aurait pu étre choisi comme une entrée de l'algorithme) ne
nécessite pas de relancer tous les traitements suivants un par un ;

» Relancer le modeéle de traitement pour une autre zone considérée est aussi
facilité.

@ Complément: Enregistrement des modeéles de traitement
dans les fichiers projets

Certains modéles de traitement sont intrinsequement liés a la logique d'un projet et
n'ont pas de signification en dehors de ce projet (par exemple, des modeles qui
reposent sur la présence de couches, de relations, etc.).

A partir de QGIS 3.4, les modeles de traitement peuvent étre stockés dans des
fichiers de projet QGIS. Tous les modéles stockés dans un projet sont rendus
disponibles dés que ce projet est ouvert.
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On utilise pour cela le bouton dans la barre de dialogue du modeleur :

C:! Modeleur de chaine de traitement

B AL PN A

Proprietés du modele

Enregistrer le modele dans le projet

Complément: Le plugin Append Features to Layer

Ce plugin permet d'ajouter un algorithme qui permet d'ajouter des entités dans une
couche existante.
Il est particulierement utile dans une chaine de traitement du modeleur. Ce plugin

installe également a titre d'exemple un modéle de traitement qui utilise aussi
I'algorithme 'Refactoriser les champs'

g INPUT

Y

dh INPUT_FIELD

= mapping “n
Refactor fields

Ok il

= In +

4 append features to layer

Out

i output

= OUTPUT_FIELD

Complément: Utilisation d'un modeéle ou d'un algorithme en
mode de commande

Il est possible depuis QGIS 3.14 d'utiliser un traitement en mode 'ligne de



https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/processing/standalone.html#using-processing-from-the-command-line

commande” sans avoir a lancer QGIS avec I'exécutable ggis_process.

On peut par exemple dans la console shell
¢ GRASSGIS7.2.6
St ],
{a QGIS Desktop 3.2 D5Gen for Win p—
{5} Ot Designer with QEISSZ2rs custonmwitgers—
& SAGAGISTS2

& Setup

Rédiger une commande qui ressemble a la suivante en tenant compte de vos
paramétres locaux:

ggis_process-qgis-ltr run "F:\corona\FOAD QGIS PERF 2022\solution
modeleur graphiquel\zone vegetation hydrophile.model3" --  commune=F:\
coronaldata foad ggis\BD CARTO\ADMINISTRATIF\COMMUNE.SHP hydo=F:\corona\
dataifoadiqgis\BD7CARTO\HYDROGRAPHIE\TRONCONiHYDROGRAPHIQUE.SHP
vgtation=F:\coronaldata foad ggis\BD TOPO\F VEGETATION\

ZONE VEGETATION.SHP "native:extractbylocation 1:Zone vegetation
hydrophile":C:\ZONE_VEGETATION_HYDROPHILE.SHP

Détails et recommandations :

ggis_process-qgis-Itr est le nom du .bat qui doit étre présent sous : C:\Program Files\
QGIS 3.22\bin. Ce nom peut-étre différent selon la version installée mais doit
commencer par qgis_process.

run : est la commande indiqguant que |'on exécute un algorithme ou un modéle

"F:\corona\FOAD_QGIS_PERF _2022\solution modeleur graphique\
zone_vegetation_hydrophile.model3" est le nom complet du modéle a exécuter entre

nn

-- indique que I'on va ensuite passer les parametres du modeéle ou de l'algorithme.
commune= permet de spécifier la valeur du paramétre commune

hydo et vgtation sont les noms des parameétres attendu par la commande. Il se peut
qu'ils ne correspondent pas tout a fait aux valeurs indiquées dans le modeéle (en
particulier les caractéres accentués posent probléme). Pour connaitre les valeurs
attendues, il faut lancer la commande et analyser le retour en cas d'erreur :

The ator ere n specified

ation hydrophile: Zone 1 ation hydrophile

Dans le cas ci-dessus, on observe que nous avons fourni un parameétre hydro et
végétation, alors que le modéle attendait des parameétres hydo (faute de frappe) et
vgtation (probleme d'accent)

de plus le paramétre en sortie n'est pas simplement Zone vegetation hydrophile, mais
native :extractbylocation_1 :Zone vegetation hydrophile que I'on doit mettre entre ""

6 - https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/processing/standalone.html#using-processing-from-the-command-

line
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|dans la commande, car il comporte des espaces dans son nom.

F. Exercice 16 : modeleur graphique

Utilisation de I'outil Modeleur graphique

Dans l'optique d'optimiser les réactions en cas d'inondations, le quartier de Verron,
dans la commune de la Fléche, désire repérer les ponts et les voies a proximité des
cours d'eau.

Question

[Solution n°1 p 49]

L'idée générale est de découper les troncons de routes proches de la riviére, au sein
du quartier considéré.

Dans QGIS, ouvrir les couches suivantes :

¢  TRONCON_HYDROGRAPHIQUE.shp (couche vectorielle des cours d'eau)
(répertoire BDCARTO/HYDROGRAPHIE)

e IRIS_extrait72.shp (couche  vectorielle des quartiers) (répertoire
Contours_Iris/carto)

e ROUTE.shp (couche vectorielle des routes) (répertoire
BDTOPO/A_RESEAU_ROUTIER)

Munissez-vous aussi des fichiers de style (répertoire Divers\Style)
e style_hydro
e style_iris
e style_routes
e style_routes_risque

Repérer visuellement le quartier de Verron (IRIS_extrait72.shp), et les cours d'eau
qui le parcourent (TRONCON_HYDROGRAPHIQUE.shp)

On observe (au travers de la table attributaire de TRONCON_HYDROGRAPHIQUE),
que tous les cours d'eau de ce quartier ont une largeur de 0 a 15m.

Cette largeur sera le seul critere que l'on gardera pour la suite de l'exercice :
L'objectif est la compréhension de I'outil et non I'établissement d'une liste exhaustive
des caractéristiques a prendre en compte pour barrer les routes en cas d'inondation
(altitudes relatives, largeur des routes, pentes, écoulements...).

Créer un modele qui aura pour objectifs :
» d'affecter la largeur de 15m aux rivieres,
» de conserver ensuite les zones « a risque » pour le quartier considéré.
« de croiser les routes aux 15m de rivieres.
» de définir un style aux couches de traitement et a la couche résultante

Organiser enfin le résultat du modéle comme sur l'image ci-dessous et observer en
effectuant des zooms, les portions de routes directement a risque, en cas
d'inondation.

Note : Cet exercice ne fait pas I'objet d'un tutorat explicite puisque la correction est
fournie, toutefois n'hésitez pas a interagir avec vos tuteurs pour aboutir avant de
charger la solution !
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Indice :

Lancer le modeleur graphique :

Dans la partie haute du modeleur, rentrer le nom du modéle :
e [Enter model name here] : Routes a barrer
e [Enter group name here] : Inondations

Puis appuyer sur le bouton Enregistrer et donner un nom de fichier au modéle
(exemple : route_barr.model)

Ajouter les riviéeres :

Dans la partie de Gauche (Entrées), double-cliquer sur Couche de vecteur :
e Nom du paramétre : hydro
« Type de géométrie : ligne
» Obligatoire : décocher




Ajouter le style aux riviéres :

Dans la partie de Gauche (Entrées), double-cliquer sur File/Folder :
Nom du paramétre : style hydro
e Type : Fichier
» Obligatoire : décocher

Dans Algorithmes, parmi les algorithmes de QGIS -> Outils généraux pour les
vecteurs, double-cliquer sur Configurer un style pour une couche vecteur :

e Description : Configurer un style pour une couche vecteur
e Couche vectorielle : hydro
e Fichier de style : style hydro

Rétablir la largeur théorique des rivieres :

Dans la partie de gauche (Algorithmes cette fois), recherchez parmi les
algorithmes de QGIS -> Géométrie vectorielle ->Tampon, puis double-cliquer sur
l'outil :
(Il est possible de rechercher l'outil avec la zone de recherche (search...) au
dessus des outils).

e Description : Tampon hydro 7.5m

e Couche source : hydro (votre seul choix, puisque la seule couche présente
dans le modéle)

» Distance : 7,5 (ce qui affectera une distance de 15 m aux rivieres)

e Segments : 5 (nombre de segments pour les arrondis du tampon)

e Style d'extrémité : Rond

e Style de jointure : Rond

e Limite d'angle droit : 2

e Dissoudre le résultat : Oui (ne crée gu'une seule entité au tampon/buffer
au lieu d'une entité pour chague segments en entrée)

e Mis en Tampon : Laisser vide (ceci aura pour effet de ne pas conserver la
couche apres le traitement général)

e Cliquer sur OK.

Ajouter la zone de travail et son style :

Double-cliquer sur Couche vecteur dans la partie Entrées, pour ajouter la zone de
travail :

e Nom du paramétre : zone
e Type de géométrie : polygone
» Obligatoire : décocher
Toujours dans la partie Entrées, double-cliquer sur File/Folder :
Nom du paramétre : style zone
e Type : Fichier
» Obligatoire : décocher
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Dans Algorithmes, parmi les algorithmes de QGIS -> Outils généraux pour les
vecteurs, double-cliquer sur Configurer un style pour une couche vecteur :

e Description : Configurer un style pour une couche vecteur
e Couche vectorielle : zone
e Fichier de style : style zone

Ne conserver que l'iris de Verron :

Dans Algorithmes, parmi les algorithmes de QGIS -> Table vecteur, double-cliquer
sur Feature Filter et ajouter un filtre :

e Description : Filtre iris
e Qutput name : Filtre Verron
» Filter Expression : "Nom Iris'"='Verron'
e Final output : laisser décoché
e Couche source : zone
Découper ensuite les rivieres selon cette zone (Iris de Verron) :
Dans Algorithmes, parmi les algorithmes de QGIS -> Recouvrement de vecteur,
double-cliquer sur Couper :
e Description : découpage hydro Verron
e Couche source : 'Mis en tampon' issu de l'algorithme 'Tampon hydro 7.5m’'
» Couche de découpage : 'Filtre Verron' issu de I'algorithme 'Filtre iris'
e Découpé : Laisser vide

Ajouter les routes, leur style et conserver les troncons présents dans les
15m des riviéres :

Double-cliguer sur Couche de vecteur dans la partie Entrées, pour ajouter les
routes

«  Nom du parameétre : route
« Type de géométrie : ligne
« Obligatoire : décocher
Toujours dans la partie Entrées, double-cliquer sur File/Folder :
e Nom du paramétre : style route
e Type : Fichier
» Obligatoire : décocher

Dans Algorithmes, parmi les algorithmes de QGIS -> Outils généraux pour les
vecteurs, double-cliquer sur Configurer un style pour une couche vecteur :

e Description : Configurer un style pour une couche vecteur
e Couche vectorielle : route

e Fichier de style : style route
Dans Algorithmes, parmi les algorithmes de QGIS ->Recouvrement de vecteur,
double-cliquer sur Couper :
» Description : découpage ponts et zones a risque
» Couche source : route
» Couche de découpage : 'Découpé' issu de l'algorithme 'découpage hydro
Verron' (résultat du découpage précédent)
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e Découpé : Ponts et zones a risque

4 hydro

45 style hydro %

n

4 Configurer un style po..

& zone

& style zone

In

4% Configurer un style po..

&8 & route

gt style route o

n

4% Configurer un style po...

Out Out Out
In In -
I® Tampon hydro 7.5m o ¢ Filtre iris
Out Out

In
% découpage hydro Verron
out
In
¥ découpage ponts etz..

out
& style route risque

n

% Configurer un style po...

out

- Ponts et zones 3 risque 8

modeleur exercice

Enregistrer le modele, fermer et lancer le modéele. Renseigner les champs

demandés et cliquer sur Exécuter.

G. Exercice 16bis (optionnel)

Utilisation du modeleur graphique (autre exemple)

créer une représentation par grille hexagonale de la répartition des médecins
généralistes en Bretagne
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Médecin généralistes en Bretagne - fond plan IGN V2

Question

[Solution n°2 p 49]

La base permanente des équipements’ de I'INSEE fourni des données sur les niveau
d'équipements et de services sur un territoire.

Pour cet exercice en a été extrait une couche des médecins généralistes sur la
Bretagne (répertoire formulaires dans le jeu de données) :

medecins_generalistes_Bretagne.gpkg
sont également fournis :
» la couche des départements de Bretagne : Bretagne.gpkg

» un fichier de style pour la représentation de la grille finale : medecins.gml
(sous formulaires/style)

Votre objectif est de réaliser un modéle de traitement permettant de générer une
grille d'hexagones de 10 km d'espacement horizontal et vertical, limitée au territoire
de la Bretagne et d'appliquer le style fourni au résultat.

Le fond pourra de carte pourra étre une couche OpenStreetMap obtenu avec le plugin
OpenLayer ou plan IGN V2 fourni dans les WMS de I'IGN.
Indice :

Lancer le modeleur graphique :
Dans la partie haute du modeleur, rentrer le nom du modéle :
e [nom] : Medecins_generalistes_bretagne_hexagones
e [Groupe] : projets
Puis appuyer sur le bouton Enregistrer et donner un nom de fichier au modéle
(exemple : Medecins_generalistes_bretagne _hexagones.model)

7 - https://www.insee.fr/fr/statistiques/3568656
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Ajouter une entrée pour la couche des médecins :
Dans la partie de Gauche (Entrées), double-cliquer sur Couche de vecteur :
Nom du parametre : medecins
« Type de géométrie : point
e Obligatoire : cocher
Ajouter une entrée pour la couche de base :
Dans la partie de Gauche (Entrées), double-cliquer sur Couche de vecteur :
e Nom du paramétre : couche de base
» Type de géométrie : polygone
e Obligatoire : cocher
Ajouter une entrée pour la taille de la grille :
Dans la partie de Gauche (Entrées), double-cliquer sur Nombre :
Nom du paramétre : taille de la grille
« Type de géométrie : polygone
e Obligatoire : cocher

Ajouter I'algorithme de création de la grille :

Dans la partie de Gauche (algorithmes), rechercher 'créer une grille' et double
cliquer :

e description : créer une grille
e Type de grille : hexagone
e FEtendues : extend of medecins

e FEspacement horizontal : Utilisation d'une entrée du modéle -> taille de la
grille

» Espacement vertical : Utilisation d'une entrée du modéle -> taille de la
grille

e Grid CRS : Utilisation d'une entrée du modéle -> medecins
Ajouter I'algorithme Compter les points dans les polygones :

Dans la partie de Gauche (algorithmes), rechercher 'Compter les points dans les
polygones' et double cliquer :

e description : Compter les points

e Polygones : 'Extrait (localisation)' from algorithm 'Extraire par localisation'
e Points : medecins

«  Nom du champs de dénombrement : NUMPOINTS

e compte : medecins_grille

Ajouter I'algorithme configurer un style pour une couche vecteur :

Dans la partie de Gauche (algorithmes), rechercher 'configurer un style pour une
couche vecteur' et double cliquer :

e description : 'configurer un style pour une couche vecteur
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e Polygones : 'Compte' from algorithm 'Compter les points dans les
polygones'

e fichier de style : C:\DATA_FOAD_QGIS_PERF_2018\Divers\style\
medecins.gml

H. Branches conditionnelles

Dans le modeleur il est possible d'utiliser des outils de modélisation®.

Nous allons voir comment compléter le résultat de |'exercice précédent en utilisant
des branches conditionnelles®, nous permettant de créer et d'utiliser ou non un index
spatial sur la grille en fonction du choix de I'utilisateur, exprimé sous forme d'une

case a cocher.
Modifier le modéle obtenu dans |'exercice précédent en passant par exemple par

Boite & outils de traitements

¥ A (O = e

¥

Créer un nouveau modéle...

Churerir un modéle existant... A

L0
Ajouter un modéle 3 la boite 3 outils..

AEnmeEtrie vertnri=lle

~ Paramétres -
& Agrégats de champ
i

Bande raster o =
& medecins ol ¥ <& taile de fa grile < couche de base -

& Chaine de caractéres
&7 Champs vecteriel

Lo

Réordonner es entrées du modéie (
{ 5]
) e Dedans
Entrées Algorithmes

Propriétés du modeéle Créer une grile

Nom  generalistes_Bretagne_grile_hexagonale En dehors
® Dedans

Remplir les propriétés comme indiqué

8 - https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/processing_algs/qgis/modelertools.html
9 - https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/processing_algs/qgis/modelertools.html#conditional-branch
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(3} Définition du parametre Index spatial >

Proprigtés Commentaires

Description
Index spatial

Coché

v | Obligatoire

Avance

oK Annuler
Ajouter branche conditionnelle
- _ _ ; . . . . _ _ _
Algorithmes
I, branche L x|
* (2} Outils du modeleur
Branche conditionnelle ,j.li."] medecins

Dans les propriétés ajouter une condition : Bouton d'ajout, puis bouton pour préciser
I'expression.




Conditions
slom de la branche

1

Dependencies

0 dépendences sélectionnées

Le module de géo-traitements

e

(@ Calculateur d'Expressions
Expression | Editeur de fonction

a8 EX[ER L Reche

@indexspatial

Condition

Entité -

Prévisualisation: ALLL

(Créer_une_grille OUTPUT_maxx
Créer_une_grille OUTPUT_maxy
Créer_une_grille OUTPUT_minx
r Créer_une_grille OUTPUT miny

Afficher laide

= inex spatial

non défini

oK Annuer Aide

oc Annuer Ade -

Dans le nom de la branche tapez :

Utilisez index spatial. Puis ajouter une 2éme

branche qui s'appellera Ne pas utilisez index spatial avec comme condition NOT

@indexspatial

() Branche conditionnelle

Properties Comments

Description |Branche conditionnelle
Conditions

Mom de la branche

1) Utilisez index spatial

2| Me pas utilisez index spatial

Dependencies

0 dépendances sélectionnées

Condition

@indexspatial

NOT @indexspatial

s

OK

Relions maintenant les deux branches aux algorithmes appropriés...
Ajouter l'algorithme Créer un index spatial.

Annuler Aide




Le module de géo-traitements

Properties Comments
Description | Créer un index spatial

Couche source

e
'%{)ﬂé Utilization de |a sortie dun algorithme | "Grille”™ créé par l'algorithme “Créer une grille™ -

Dependencies

1 dépendances sélectionnées

OK Annuler Aide
et cliquer sur le bouton ... pour indiquer les dépendances :
Choisir la condition Utilisez index spatial
() Créer un index spatial >
Pn:r%rties Comments
< | Dépendances de l'algorithme
v Condition "Utilisez index spatial” depuis I'algorithme "Branche conditiennelle” sélectionner tout
Condition "Ne pas utilisez index spatial” depuis |'algorithme “Branche conditionnelle”
Extraire par localisation (pas d'index spatial) Annuler |a sélection

Compter les points dans les polygones
Créer une grille
Configurer un style pour une couche vecteur

Inverser la sélection

O

OK Annuler Aide
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Ajouter un 2éme algorithme extraire par localisation et paramétrer le comme ci-
dessous :

() Extraire par localisation Y

Properties Comments

Description

|Extraire par localisation (pas d'index spatial) l

Extraire les entités 3 partir de

||{§E Utilisation de la sortie d'un algorithme | "Grille™ créé par ['algorithme "Créer une grille™ [ -

0Ol les entités (prédicat géométrique) Ik.

123' 1 options sélectionnées

En comparant les entités de

|*3§ Utiisation d'une entrée du modéle | couche de base -

Extrait (localisation)

IEntrer urn nom <t ='aq0it d'vn re t=t fAinall
E—’D [Entrez un nom s'il s'agit d'un résultat final]

Dependencies
1 dépendances sélectionnées Q =
OK Annuler Aide
et préciser la dépendance
() Extraire par localisation ot

Properties Comments

4 Dépendances de ['algarithme

V| Conditicn "Me pas utilisez index spatial” depuis I'algorithme "Branche conditionnelle”
Condition "Utilisez index spatial” depuis I'algorithme "Branche conditionnelle”
Créer un index spatial Annuler la sélection
Extraire par [wcalisation (avec index spatial)
Compter les Boints dans les polygones
Créer une grille

X Ok

Configurer un style pour une couche vecteur

Sélectionner tout

Inverser la sélection

OK Annuler Aide
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Modifier I'algorithme extraire par localisation existant auparavant :

Q

Properties Comments

| Description |Extraire par localisation (avec index spatial) l

Extraire les entités a partir de

5| Utiisation de Ia sortie d'un algorithme | "Couche indexée” créé par I'algorithme "Créer un index spatial™

Ol les entités (prédicat géométrique)

123. 1 options sélectionnées

En comparant les entités de
||*1§ Utilisation d'une entrée du modéle | couche de base =

Extrait (localisation)

Dependencies
0 dépendances sélectionnées e | [

OK Annuler Aide

Mettre a jour l'algorithme Compter les points dans les polygones pour qu'il utilise la
bonne entrée en fonction de la variable @indexspatial.

Utiliser I'expression suivante :

if ( @indexspatial, @Extraire_par_localisation__avec_index_spatial__ OUTPUT,
@Extraire_par_localisation__pas _d_index_spatial _ OUTPUT )

@

Properties | Comments

Description |Compter les points dans les polygones

Polygones
indexspatial, @Extraire_par_localisation__avec_index_spatial__OUTPUT, @Extraire_par_localisation_pas_d_index_spatial__OUTPUT ) @

Points.
st | Utication dune entrée du modéle | medeans Q
Champ de pondération [optionnel] Expression | Editeur de fonction
123

- 8 EFAES \ Rechercher. Afficher [aice
Champ de dlassification [optionnel] B 5

algorithm _id -

123 couchedebase

couchedebase_max
couchedebase_maxy
couchedebase_minx
couchedebase_miny
Créer_un_index_spatial OUTPUT
Créer_un_index_spatial OUTPUT_maac

Nom du champ de dénembrement

123 |nuMPOINTS

Compte
Créer_un_index_spatial OUTPUT_maxy
Créer_un_index_spatial OUTPUT_minx
Créer_un_index_spatial OUTPUT_miny
Créer_une_grille_OUTPUT

== == hw Créer_une_grille_ OUTPUT_maxx
Créer_une_grille_OUTPUT_maxy
Format attendu: Chemin vers une couche vecteur Créer_une_grille QUTPUT minx
) Créer_une_grille_OUTPUT_miny
Entité M Extraire_par localisation_avec_index_spatial_OUTPUT

Prévisualisation: Extraire_par_localisation_avec_index_spatial_OUTP... -

oK Annuler Aide
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Préciser les dépendances :

(.} Compter les points dans les polygones *

Properties Comments

4 Dépendances de ['algarithme

V| Condition "Utilisez index spatial” depuis 'algorithme "Branche conditionnelle”

Sélectionner tout
v Conditicn "Me pas utilisez index spatial” depuis I'algorithme "Branche conditicnnelle”

Créer un index spatial Annuler la sélection
Extraire par lecalisation (pas d'index spatial) —
Extraire par localisation (avec index spatial) Inverser |3 sélaction
Créer une grille
g QK
OK Annuler Aide

Votre modeéle doit maintenant ressembler a :

& medecins «F: taile de la orile * & couche de base

\ e Dedas +
Géer une giile
En dehors ‘e Dedanz

Branche conditionnelle

Endehors  +e.
\

Siindexspatial est vrai b
54 Index spatid © Dedans .

¥ 3¢ Gréer un index patial

En dehors  + &

®Dedans .

, Extrare par localsation (pas dindex
* spatid)

“e Dedans +
P

Extraire par locaisation
(avec index soatid)

Endehors  +o

% Compter ks ponts dans ks polygones
En dehors e
 Dedans .
Configurer un sty pour une couche vecteur

En dehors +

®

|~ mededins_griles
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tester maintenant votre modele avec une grille de 500m en activant I'index spatial :

Q

Paramétres Journal

couche de base

(-~ bretagne [EPSG:2154] - | L=
index spatial L\\)

mededins

medecins_generalistes_bretagne [EPSG:2154] l - o

taille de la grille

| 500,000000 a |2

medecins_grilles

[Créer une couche temporaire

v | Ouvrir le fichier en sortie aprés l'exécution de l'algorithme

0% Annuler

Exécuter comme processus de lot... Exécuter Fermer

Observer le résultat dans le journal : sur I'ordinateur utilisé pour créer les supports on
releve :

Createspatialindex : 5.679s

extraire par localisation : 1.756s

temps total : 8.14s

Refaire le traitement sans activer l'index spatial :
Pour extraire par localisation on note le message :

IT n'existe pas d'index spatial pour la couche en entrée, les performances seront
fortement dégradées

extraire par localisation : 1.675s
Temps total de traitement : 2.42s

On constate donc que dans notre cas la création de l'index spatial est plus colteux
gue le bénéfice obtenu dans l'algorithme extraire par localisation, mais cet exercice
avait surtout pour but de montrer l'utilisation des branches conditionnelles dans le
modeleur.

Remerciements a Ujaval Gandhi www.spatialthinks.com*pour les cours'* mis a
disposition dont est inspiré ce paragraphe.

10 - www.spatialthinks.com
11 - https://courses.spatialthoughts.com/index.html
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Solution des
exercices

> Solution n°1 (exercice p. 34)

> Solution n°2 (exercice p. 39)

Q-

le modéle doit ressembler

&3

g medecins g taille de la grille s gt couche de base

In +
- Créer une grille
QOut +
In +

44t Extraire par localisation

Out + =

n +

@9 Compter les points dan... 2

ooo|

Qut +

1 =: medecins_grilles &

In +

4%+ Configurer un style po..

Qut +

i



Solution des exercices

le lancer avec les parameétres suivants :

G'! medecins_generalistes_Bretagne_grille_hexagonale x

Paramétres Journal

couche de base

[~ bretagne [EPSG:2154] =
medecins
medecins_generalistes_Bretagne [EPSG: 2154] -
taille de la grille
| 10000}000000 & |2

medecins_grilles
[Créer une couche temporaire]

v | Ouvrir le fichier en sortie aprés 'exécution de 'algorithme

0% Annuler

Exécuter comme processus de lot. . Exécuter Fermer

avec le plugin openlayer ajouter un fond openstreetmap

= 0ES Traterment  Aide

Openlayers Overview : @I {%} 2 e _O T -

Terms of Service / About
a -'l Google Maps
¥2 OpenStreetMap

#9 0SM/Thunderforest

abe| *

05M Humanitarian Data Model

Bing Maps " Parcndtorel j~]
régional
[A ost/stamen v . des-Morais- 12
o= | du Cotenfin.
fﬁ Apple Maps d et du BEssin

@) Wikimedia Maps * [sey




Solution des exercices

le résultat doit ressembler a :

3 ~ N\,
\ i .
A  ile deBrénat BN fes chausey,
B N\ GOLFE DE ST N Eireydlic
o MALO! | =

prichel =

D'OUESSANT.

Pointe S
Mathieu >~

PARC NATUREL MARIN D'IROISE

PRESQUI'ILE DE
CROZON

Chateatbiiant
Segri-en-Anjou BIGU ¢

lledHouat A Anceni Su6kieon
2 . BRIERE Py
lle d'Hoedic

Pointe du BaueEseoubloc /& yagnipe
BELLEILE EEER

Médecin généralistes en Bretagne - fond plan IGN V2

télécharger la correction du modéle :

Cet exercice est présenté dans un but uniquement pédagogique pour l'apprentissage
du modeleur de QGIS. Pour un approfondissement de I'analyse par maille on pourra
lire 'Atelier Archéomatique 17.1**' ou

'traitements géomatiques par carreaux pour l'observation des territoires™'

12 - https://hal.archives-ouvertes.fr/cel-01764581/document
13 - https://www.cerema.fr/fr/centre-ressources/boutique/traitements-geomatiques-carreaux-observation-territoires

51



https://www.cerema.fr/fr/centre-ressources/boutique/traitements-geomatiques-carreaux-observation-territoires
https://hal.archives-ouvertes.fr/cel-01764581/document

	A. Présentation et chargement de l'environnement de géo-traitements
	B. Configurer les traitements
	C. Charger la boîte à outils de traitements
	D. Exemple de géotraitement
	E. Le modeleur
	F. Exercice 16 : modeleur graphique
	G. Exercice 16bis (optionnel)
	H. Branches conditionnelles

